


LIITY F1 HUIPPUTEAMIIN - 


MYTTTIIITIIITTTITTII 


Mika Häkkinen, suomalainen formula 
1 -huippukuljettaja, on palkattu 
Scalextric -teamin ykköskuljettajaksi. 
Liity sinäkin Mika Häkkisen talli 
kaveriksi Scalextric -huipputeamiin. 
Kierrä Mikan mukana koko 

formula 1 sirkus. Aja harjoitusajot, 
taistele paalupaikoista ja voita 

FI maailmanmestaruus. 


Scalextric autoradalla tunnet aidon 
ajonautinnon. Räjähtävän lähdön, 
huimat nopeudet ja mahtavan pidon 
rataan. 


Scalextric rataosista voit rakentaa 
kaikki F1-sarjan radat ja olla mukana 
jokaisessa osakilpailussa. 





PS. Muista Mika Häkkisen neuvo: 
" Vain tehokkaalla päivittäisellä 
harjoittelulla voidaan tulla mestariksi". 


UT LLLKKKAAKAKAKALLLI 
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NINTENDO-LEHTI 
9/92 


OSOITTEITA JA 
PUHELINNUMEROITA 


Käytä seuraavaa osoitet- 
ta, kun kirjoitat meille tän- 
ne toimitukseen: Funente 
Oy, Särkiniementie 5C, 
00210 HELSINKI. Lähetä 
mieluummin kortteja kuin 
kirjeitä. Muista merkitä sel- 
västi mille lehden palstalle 
sinulla on asiaa! Älä myös- 
kään unohda liittää korttiin 
omaa nimeäsi ja osoitetta- 
si. Meillä täällä toimituk- 
sessa ei ole mahdollisuut- 
ta vastata kysymyksiinne 
puhelimitse, mutta voit soit- 
taaseuraaviin numeroihin: 


Nintendo-klubi: 
Päivystys: Petteri, Micke, 
Karim ja Alek vastaavat ky- 
symyksiisi tiistaisin, keski- 
viikkoisin, torstaisin ja per- 
jantaisin klo 12.00-19.30 
ja lauantaisin ja sunnun- 
taisin klo 12.00-18.00. Klubin 
puhelinnumero on 90-670 
544. Klubin Nintendo-mes- 
tarion AlekKaseva. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931-141 900 


Nintendo-express: 
Mega-Nage 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 


Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 


NINTENDO-lehti. Julkaisija: 
Kustannus Oy Semic, PL 
314, 33101 Tampere. Ti- 
laajapalvelu puh. (931) 141 
900. Vastaava toimittaja 
Jukka Torvinen. Toimitta- 
jajasuomentaja Anssi Ala- 
nen. ja O 1992 Ninten- 
do. All Rights Reserved. 
Under license to Kustan- 
nus Oy Semic. Painopaik- 
ka: Tampereen Arpatehdas 
/ Algraphics Oy, Tampere, 
1992. Tilaushintaan sisäl- 
tyy 16-sivuinen Power 
Player-liite, joka toimitetaan 
vain tilaajille. Kustannus Oy 
Semicin asiakasrekisteriä 
voidaan käyttää ja luovut- 
taa suoramarkkinointitarkoi- 
tuksiin. ISSN 0788-2742 


Hyvä lukija, 

Syksy on tullut ja kesästä on jäljellä lähinnä elinikäisiä muistoja ja arpia. Illat ovat sentään vielä 
niin valoisia, että koulun jälkeen on monta tuntia aurinkoista (jos Luoja suo). Koulun tosiaan, 
kaikkien läksyjen ja urheilupäivien sekaan voi olla vaikeaa saada sopimaan sitä olennaista 
Nintendo-annosta, joka pitää sormet ja aivot vetreinä. Onneksi me voimme helpottaa pelaamista 
hyvillä vihjeillä ja vinkeillä, tässä numerossa erityisesti Snake's Revenge spesiaalilla. 
Annamme jo vinkkejä myös SuperNES-peleihin otsikon TRIX-MIX alla. Yrittäkää ensin omin 
nokkinenne ja katsokaa vasta tarvittaessa lehden ohjeita. 

Capcom-haastattelu valaisee Nintendo-maailmaa hiukan eri kantilta. Saimme tietoja tämän 
peliyhtiön tulevista peleistä sekä historiastakin. 

Jatiedot Hollywoodista kertovat kiintoisan elokuvan olevan tekeillä. Roger Rabbitin kaverinakin 
tuttu Bob Hoskins esittää maankuulua putkimiestä elokuvassa Super Mario Bros! 

Leffa valmistuu ilmeisesti tämän vuoden lopulla. 

Hyviä syksyn lukuhetkiä, terveisin Toimitus 








Nintendo-lehden syyskuun numero sisältä 
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Parahin jäsen, 

Koulu on taas alkanut ja 
välitunneilla puhutaan var- 
masti uudesta, upeasta 
Supor Nintendosta. Mil- 
loin se tulee ja kuka ehtii 
ensimmäisenä hankkia 
oman pelikoneensa? 
Kuka selvittää ensimmäi- 
senä Super Mario Worl- 
din? Mitä pelejä ilmes- 
tyy ensimmäisenä? Eh- 
tiikö Zelda III jo syys- 
kuussa kauppoihin? 

Jos haluattietää tosiasiat, 
otkä tyytyä vain välitun- 
tijuoruihin, kannattaa lu- 
koa huolellisesti uusin Nin- 
tendo-lehti sekä klubi-tie- 
dotteet. Zelda III on tosi- 
aan tulossa pian. Sama- 
ten Sim City, joka esitel- 
lään tämän numeron Po- 
wer Player-liitteessä. 
Ehditkö ensimmäisenä 
luokaltasi voittamaan 
Ganonin uudessa seik- 
kailussa ja pelastamaan 
jälleen Zeldan? 

Eikä huolta, myös Game 
Boy- ja NES-uutuuksia 
tulee melkoinen nippu. 
Esimerkiksi Pilipalipilo- 
tit saavat omat seikkai- 
lunsa kumpaankin näis- 
tä, kun Tale Spin tulee 
kauppoihin. Kaupasta pi- 
täisi jo löytyä Mikki Hii- 
ren oma peli Mickey Mou- 
se Game Boylle. Ja acti- 
on-pelien ystäville on 
omiaan NES-peli Double 
Dragon III. 

Melkoinen syksy on siis 
luvassa ja Nintendo-leh- 
destä löydät vinkkejä näi- 
hin uutuuspeleihinkin, että 
pääset paremmin alkuun. 
Hauskoja peli-iltoja! 


terveisin, 2; 
Petteri - 


UUSIMMAT PELIKASETIT SYKSY -92. 


Tässä ovat jälleen tuoreimmat tiedot loppukesän ja. syksyn | i 





uusista pelikaseteista. Näistä osa on en ; 
voivat muuttua. Mutta tosiasia on, että Super-NES on tullut, 
samoin kuin monta peliä tähän huippukoneeseen. 


SUPER-NES 


Super-NES keskusyksikkö, 
johon kuuluu käsiohjain ja 
Super Mario World-peli 


F-Zero 
SuperTennis 
Super Soccer 
Super R-Type 
Castlevania 4 
Zelda 3 

Sim City 
Super Scope 6 
Käsiohjain 


NES 

Double Dragon 3 
Captain Planet 
Disney Tale Spin 
Tecmo Cup 
Battletoads 

Tom & Jerry 

Bart Simpson 2 


GAMEBOY 
Mickey Mouse 
Godzilla 

Tiny Toons 
Obert 
Battletoads 


Elokuu 


Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Elokuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
Syyskuu 


Elokuu 

Elokuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
loppuvuodesta 
loppuvuodesta 
loppuvuodesta 


Elokuu 

Elokuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
loppuvuodesta 


Ensi numerossa taas uusia tietoja. Seuraamalla ilmoituksia 
ja valtuutettua Nintendo-myyjää saatte tuoreimmat tiedot. 





ja E 
81700LIEK 


Moga Man 2 ja 3ja moneen — 
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NEWS/ NEWS/ NEWS! 
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Uutiset tuntuvat olevan harvassa. kesän CES- 
messujen tietotulvan jälkeen. Mutta. etsimme 
toki väsymättä tuoretta asiaa. Tärkeänä läh- 
teenä uutisissa, kuten usein ennenkin, on ollut 
amerikkalainen pelilehti EGM. 


KONAMI TEKEE: LUJASTI TÖITÄ 


Konamin. osuus messuilla tuli viimeksi kuitat- 
tua muutamalla rivillä. Mutta nyt koitamme 
korjata puutteen kertomalla mitä olemme sen 
jälkeen saaneet selville huippuvalmistajan toi- 
mista. 


Uusi Axelayon EGM- 
lehden mukaan yksi 
kaikkein parhaista 
avaruuspeleistä. Ei 
hullummin luvattu! 
Uusi Parodius, joka 
pohjautuu Gradius- aro d1US 
sarjaan, näyttää myös erittäin vakuuttavalta. 


Cybernatoron pohjimmiltaan räiskintäpeli, em- 
mekä tiedä siitä juuri muuta kuin sen;että siinä 
on sankarina pieni robotti, joka ampuu nurin 
toisia robotteja. NFL Footballon laadukas ame- 
rikkalaista jalkapalloa esittävä peli, joka ei vält- 
tämättä sovi Suomen markkinoille, mutta on 
silti mainitsemisen arvoinen. Lisäksi huhutaan, 
että Tiny Toons ja Batman - paluu olisivat 
tulossa SuperNES-muodossa 1993 alkupuo- 
lella. Jälkimmäinen voi olla todellinen huippu- 
uutuus. 


NES-keskusyksikölle tulee.uusi.peli.Cont- 
ra-sarjaan. Contra Force on ilmeisesti ame- 
rikkalainen nimi. Nintendon Mario Paint- 
ohjelman (josta kerroimme viime numeros- 
sa) kanssa kilpailee peli Tiny Toons Car- 
toon Workshop, jossa voit itse tehdä omat 
piirretyt hahmosi» RoolipeliKing's Ouest,V 
tulee markkinoille suunnilleen samaan ai- 
kaan Kun luet tätä lehteä. Myös autopeli 
Grand Prix ja Tiny Toons 2 julkaistaan 
USAssa ennen vuodenloppua. Ja sitten tulee 
Batman Returnstammikuussa -93. Eikehnom- 
min! 

Game Boyn omistajat ilahtuvat varmaan myös, 
1 sellaiset pelit kuin Track & Field ja Batman 


























Returns tulevat USAssa myyntiin syksyllä ja 
talvella. 


Niinpä niin. Kun luet tätä, on USAn markkinoil- 
le jo tullut Turtles IV - Turtles in Time. Sen 
uskotaan tulevan Suomessa myyntiin ensi vuoden 
keväällä. Kuten, huomaatte tuli. vähän  hätäil- 
tyä, kun puhuimme Capcomin:nousseen'sel- 
väksi ykköseksi. Konami on sentään myös voi- 
missaan. 


PALJON ROOLIPELEJÄ 


Peliyhtiö Sguare, joka tunnetaan USAssa 
ennenkaikkea Final Fantasy-pelistään (sekä 
Rad Racer-pelistä) jatkaa samoilla linjoilla. 
Game Boylle on tulossa neljäs (!) seikkailu 
tässä sarjassa. Fina/ Fantasy Legend III 
tulee olemaan ensimmäinen kolmen me- 
gabitin peli Game Boylle. Super-NESille.on 
tekeillä 12 megabitin seikkailu Fina/ Fanta 
sy jr.. Arvelemme, että se on suunniteltu tutus- 
tuttamaan nuoremmat pelaajat sarjaan. Sgua- 
re.tekee sitä paitsi aivan uutta. roolipeliä Su- 
per-NESille. Nimeä ei ole vielä päätetty. Lo- 
puksi tiedotetaan, että Sguare on panosta- 
massa tosissaan Nintendon tulevaan CD-ROM- 
systeemiin. Final Fantasy on Cd-versiona ja yli 
200-megabittisenä kuulemma jo työn alla. 


UUSIA NES-PELEJÄ 


Hudson, joka on juuri julkaissut Super Adven- 
ture Islandin Super-NESille, on saanut jo val- 
miiksimyös NES-pelin 
Adventure Island 3. 
Se näyttää muistut- 
tavan aiempia pele- 
jä, mutta siinä on luon- 


Adventure Island III 
nollisesti enemmä 
ratoja ja uusia, han 
kalia vihollisia. 
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u.Prince.of Persiaon jo.tuttu peliuseammal-, .useita. näkymiä Persianlahden sodasta digi- 
tapelikoneelta, PrincelofPersia taalimuodossa. = Absolute julkaisee talvella 
mutta onnistu- myös tennispelin. Amazing Tennison toden- 
neen GameBoy- 2] näköinen nimi. = Parker julkaisee lautapelik- 
version jälkeen lassikot Monopoly ja Clue Super-NES-kon- 
se on tulossa solille. = FCI jul- 
myös NES-ver- i ===] kaisee pian Sim 
siona. = Kylmän- | | PLA jatkoa. K 
viileät luolamie- W im Earthon nimi 
het Joe & Mac ETA KS aita ja siinä et ohjai- [8 
putkahtavat esiin, SuperNES-menestyksen — le vain yhtäkau- 
jälkeen, myös NES-yksiköllä. punkia, vaan ko-. R 
konaistaplaneet- 
taa! Kun puhu- 
taan suuruuden- Double Dragon - Super-NES 
hulluudesta... = LJN julkaisee pelin Termi- 
nator 2 Super-NESille ja samaan aikaan he 
viimeistelevät pelejä"Spiderman ja NBA'Su- 
per All Star Challenge. Näitä voi odottaa 
mielenkiinnolla, vaimitä? 





UUTTAGAME BOYLLE 





W USAssa on Turbo Grafx 16:n omistajien 
SUPER-NES UUTUUKSIA keskuudessa noussut suosikiksi peli Bonk. 
Rival Turt Nyt Hudson on julkaisemassa tämän pie- 


Jalecon Rival Turfon 
jonkinlainenristeytys 
Final Fight- ja Street 
Fighter II -peleistä. 
Se ei aivan pärjää 
Capcomin huippupe- 
leille, mutta ansait- 
see silti, maininnan. 
n Panssarivaunusi- 
mulaattori Super Batt- 
letank - War in the Gulf Absolute-yhtiöltä on 
ihan uudenlai- 
nen; peli: Pää- 
set «ajamaan 


nen luolapojan seikkailut Nintendon 
kannettavaan malliin. "Absolute suun- 
nittelee simulaatiopelejä myös Game 
Boylle. Lentopelin-nimeksi tulee Turn 
and Burn. Kuulemma myös Super Batt- 
letank on suunnitteilla GameBoy-ver- 
Nsiona: 












sia. Super Batt- = Siinä oli'kaikki tältä kertaa; Uudet uutiset 
letank sisältää > taas ensinumerossa. 





SPECIAL: SNAKE'S 


Agentti Solid Snaken toinen 
seikkailu on vähintään yhtä 
suosittu kuin edeltäjänsä. 
Koska se on kuitenkin aina- 
kinyhtä vaikea ja hiukan 
suurempi kuin ykkösosa 
Metal Gear, ajattelimme tar- 
jota teille Snake's Revenge 
spesiaalin, jossa selvitetään 
koko peli kahdessa nume- 
rossa. 

Tässä ensimmäisessä osas- 
saselvitetään mistä löytää 
kaikkiaseet ja esineet, joita 
tarvitset ratkaistaksesiteh- 
tävän. Kaikki tavarat, jotka 
sinulla on, näet ruudussa, 
joka aukeaa kun painat Se- 
lect-nappia. 


ASEET 


ISKU (Punch) 
Voit käyttää nyrkkejäsi jo pelin 
alussa. Jos nujerratvastustajan 


IF E 
RANK *KKAKAA 


tällä tavalla, voit saada joko ruokaa 
taiampumatarpeita. 


VEITSI (Knife) 

Veitsi on myös hallussasi jo pelin 
alkaessa. Se on tehokas ase, jos 
sinulla on puutettaammuksista tai 
jos etolelöytänytäänenvaimennin- 
ta. 
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PISTOOLI (Handgun) 

Myös tämän saatheti pelin alkaes- 
sa, muttaetvoi käyttää sitä ennen 
kuin olet saanut ammuksia. 


HAULIKKO (Shotgun) 

Käytä haulikkoa, kun vastustajat 
ovat saartaneet sinut tai törmätes- 
säsi erityisen hankaliin vihollisiin. 
Kuten normaaliinpistooliin tarvitset 
ammuksia myös voidaksesi käyttää 
haulikkoa. Haulikko löytyy toisesta 
maailmasta ylhäältä oikealta toi- 
sessavankileirissä junan jälkeen. 


KÄSIKRANAATIT (Grenade) 
Heitä käsikranaatti, kun haluat 
selvittääuseamman vihollisen 
samalla kertaa tai tappaaksesi 
pomon. Voidaksesi täyttää varanto- 
si sinun täytyy löytää kranaattien 
piilopaikka. Näitä kätköjä on ensim- 
mäisessä rakennuksessa, laivalla, 
junassa ja kuudennessa rakennuk- 
sessa. 


MUOVIPOMMIT. 

(Plastic Explosives) 
Muovipommilla voit räjäyttää seiniä 
ja muuta tielle sattunutta: Sitä voi 





käyttää myös aseena. Voit löytää 
muovipommejakuudesta eripai- 
kasta. Ensimmäisestä rakennuk- 
sesta, laivasta, miinoitetusta vanki- 
leiristä, toisesta vankileiristä ja 
viidennestä ja kuudennestaraken- 
nuksesta. 


KONEPISTOOLI (Machine Gun) 
Konepistooli on hyvin tehokas, kun 
useampia vastustajia sattuu hollille 
yhtäaikaa. Luonnollisesti sekin 
vaatii ammuksia ennen käyttöä. 
Tämän löydät, kun laskaudut ker- 
roksen alaspäin ensimmäisessä 
rakennuksessa: 


OHJUKSET (Missile) 

Kun oletampunut ohjuksen, voit 

käyttää käsiohjaimia ohjaamaan 
sitä kohteeseensa. Ohjuksiasaat 
miinoitetusta vankileiristä ja kuu- 
dennesta rakennuksesta. 


JOUKKOMIINAT (Claymore Mine) 





Kuolettavia ja tehokkaita. Paina 
kerran A-nappia poistaaksesi 
varmistuksen ja toisen kerran 
laukaistaksesi. Näitälöytyy laival- 
ta, toisesta vankileiristä ja kuuden- 
nesta rakennuksesta. 


VALOPISTOOLI (Flare Gun) 
Laukaise valopistooli halutessasi 
valaista pimeitäjpaikkoja. Sen 
löydätlaivalta, kun menet yhden 
kerroksenalaspäin ja sitten vasem- 
malle ylös loppuun asti. 


KULKUKORTIT 


Kulkukortteja agentti tarvitsee 
ovien aukaisemiseen. 


Kortti 1 

Kulje alas:vasenta puolta, kun tulet 
ensimmäiseen rakennukseen ja 
kulje sitten avoimesta oviaukosta. 
Kortti2 

Toinen kortti löytyy äärimmäisenä 
alhaalla vasemmallaensimmäises- 
sä kerroksessa ensimmäisessä 
rakennuksessa. 

Kortti 3 

Mene yksikerros alaspäin ja sitten 
ylös oikealle loppuun asti, niin 
löydät kortin 3"Sinun täytyy ensin 


REVENGE 


surmata kolme kranaattimiestä. 
Kortti4 

Neljännessä junanvaunussa on 
neljäs kulkukortti. 

Kortti 5 

Mene kolmö kerrosta älaspäin 
Viidennessä rakennuksessa ja 
kulje'sitten ylhäällä olevastaoves- 
ta. 

Kortti 6 

Kuudennen kortin löydät aivan 
ylhäältä oikealtakolmannessa 
rakennuksessa. Saat sen joennen 
viidettä korttia. 

Kortti 7 

Mene kuudenteen rakennukseen 
ja siellä kerros alaspäin. Äärimmäi- 
senä vasemmalla ensimmäisessä 
osuudessa on kortti 7. 

Kortti 8 

Keskellä neljättä osuutta kuuden- 
nessa rakennuksessa on kahdek- 
sas ja viimeinen kulkukortti. 


VARUSTEET 


PANSSARILIIVIT (Body Armor) 
Pionentää saamasi vahingot puo- 
leen. Löytyy kolmannesta kellari- 
Kerroksesta viidennessä raken- 
nuksessa. 


VASTAMYRKKY (Antidote) 

Jos sinutmyrkytetään; sinun täytyy 
Ottaa vastamyrkkyä ennen kuin 
kuolet. Tämä onsamassahuo- 
neessa kuin kolmas kulkukortti. 


HAPPISÄILIÖ (Oxygene Tank) 
Tarvitset happea selvitäksesi 





Veden alla. Happisäiliöitä on vii- 
dessä paikassapelissä. Ensim- 
mäisessä rakennuksessa, miinoi- 
tetussa vankileirissä (kahdessa 
Paikassa), toisessa vankileirissä ja 
viidennessä rakennuksessa. 


MIINANETSIJÄ (Mine Detector) 
Paljastaa vastapuolen miinat. Sen 
saataivan alhaalta oikealta, yksi 
kerros kannen alle laivalla. 


VOIMAVARSI(Power Arm) 
Tämän avulla voit siirtää kiviä. Saat 
sen kun nujerrat pomon junan kol- 
mannessa vaunussa. 


SEINÄKIIKARI (Optic Lens) 
Tällä voit nähdä seinän läpi. Kiikari 
löytyy ensimmäisestä vankileiristä. 


RÖNTGENLAITE 

(X-Ray Detector) 

Löytää heikot kohdat seinästä; että 
voitkulkea niiden läpi. Se on kol- 


LIFE 
RANK x* 


mannessa junanvaunussa, 


SALAKUUNTELULAITE 
(Bugging Kit) 

Tämän avulla voit kuunnella mitä 
seinän toisella puolella tapahtuu, 
mutta vain kuudennessa rakennuk- 
sessa. Laitteen löydät viidennessä 
rakennuksessa. 


SAAPPAAT (Boots) 
Suojaavatmyrkkynauloilta lattias- 
sa. Ne löytyvät viidennen kulkukor- 
tinluota. 


INFRAPUNALASIT 
(Infrared Goggles) 


Auttaa sinua laukaisemaan hälytys- 


sensorit. Nämä saat ylhäältä va- 
semmalta toisesta rakennuksesta. 


SAVUPOMMI (Smoke Bomb) 
Lähettää signaalin kommandojou- 
koille. Se löytyy kahdeksannen 
kulkukortin oikealta puolelta. 


SELKÄREPPU (Backpack) 

Kun käytössäsi on reppu, saatkulje- 
tettua kaksinkertaisen määrän 
ohjuksia ja miinoja. Löydät repun 
huoneesta kolmannesta osuudesta, 
ylhäällä vasemmalla kuudennessa 
rakennuksessa 


ANTENNI (Antenna) 

Tämän avulla voit käyttää radiota, 
vaikka vihollinen lähettää häiriösig- 
naalia. Se löytyy ylhäältä vasem- 
malta neljännessä rakenuksessa. 





PARISTO (Battery) 

Ennen pitkää joudut vaihtamaan 
pariston radioosi. Pidä huolta, että 
otat varapariston mukaan miinoite- 
tulta vankileiriltä: 


Nyt kun tiedätminne kaikki tavarat 
on kätketty, on ehkä hyvä tietää 
missä järjestyksessä niitä kannat- 
taahakea ja käyttää. 


VIIDAKKO 


Täältä alkaa Snaken seikkailu. 
Viidakko on aika pieni, mutta silti 
vaativa, ellei siellä ole ennen ollut. 
Aluksi kuolee helposti, mutta pian 


oppii harhauttamaan vastustajia. 
Vältä valonheittimiä, niin pystyt 


kiertämään tungettelevia vihollisia. 


MITÄ VIIDAKOSSA TEHDÄÄN: 
1. Haeruokaa ylhäältä vasemmas- 
ta nurkasta. 


1. Nujerra pomo; 
2. Mene laivankannelle. 


VOITA POMO 

Ensimmäisenä pomona on viisi 
vastustajaa, jotka juoksevat sinua 
kohti. Pysyttele aivan alhaalla ja 





2. Pelasta kaksi vankia. 

3. Haeampumatarvikkeita. 

4: Mene ensimmäiseenrakennuk- 
seen. 


ENSIMMÄINEN 
RAKENNUS 


Heti kun ammut jonkun tai tulet 
huomatuksi, alkaa talossa vilistä 
vihollissotilaita. Muista hankkia 
äänenvaimennin ja hiivi vastustaji- 
en kimppuun takaa. 


MITÄ TÄÄLLÄ PITÄÄ TEHDÄ: 
1. Hae kulkukortti 1. 

2. Haeäänenvaimennin. 

3. Pelasta ensimmäinen vanki. 
4: Hae kulkukortti 2. 

5. Hae totuusseerumi. 

6. Käytä seerumiavangittuun 
upseeriin. 

7. Pelasta toinen vanki. 

8. Menehissin luo ja mene kerros 
alaspäin. 


KELLARIKERROKSESSA 1 
TEHDÄÄN: 


1. Käytä totuusseerumia upseeriin. 


2. Hankikonepistooli. 

3. Hae muovipommit. 

4-Nouda häppisäiliöt. 

5. Haekranaatit 

6. Menehissiin jakerros alaspäin. 


KELLARIKERROKSESSA 2 
TEHDÄÄN: 
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liiku vasempaan ja oikeaan väis- 





tääksesi heitä. Heitä käsikra 
ja niinmonta kuin sinulla niitä 


jaammu sitten pistoolilla. Jokainen 


vihollinen vaatii noin kuusi kranaat- 
tia tai kymmenen laukausta. 


LAIVA 


Sinun tehtäväsi on vapauttaa kaikki 
vangit, kerätä aseet ja esineet ja 
lopulta räjäyttää laiva taivaan tuu- 
liin. 


ENSIMMÄISESSÄ KERROKSES- 
SA: 

1. Pelasta vangit. 

2. Hae käsikranaatit. 

3. Käytä totuusseerumia upseeriin. 
4. Häaemuovipommit. 

5. Haelisää totuusseerumia. 

6; Menehissillä kerrosalaspäin. 


KERROS ALASPÄIN: 

1. Nouda valopistooli. 

2. Noudajoukkomiinat: 

3. Nujerra pomo. 

4. Haekulkukortti 3. 

5. Hae miinanetsijä. 

6. Otahissi takaisin ylempään 
kerrokseen. 

7. Hae patruunoita valopistooliin. 
8. Menehissillä kerros alaspäin. 


TOINEN KERROS ALASPÄIN: 
1. Nujerra sotilaat ja kulje ovesta. 
2. Käytä valopistoolia. valaisemaan 


huone. 

3. Kulje oikealle ja dBohna muovi 
pommi laatikoiden päälle. . 
4. Palaa hissilläensimmäiseen. 
kerrokseen.. 

5. Käytä tutkaa ja mene je huonee- 
seen, jonka! hä 


vankileiriin. 


POMON LYÖMINEN" jä 


Kolme sotilasta'on montussa ja 
heittää kranaatteja sinua kohti. 


Käytä käsikranaatteja joukkomii- 






noja ja muovipommeja. 
kuusi käsikranaattia taimi aa 
jokaiseen viholliseen. Aloita! kes- 
kimmäisestä vastustajasta, hoida 
sitten oikeanpuoleinen ja viimeksi 
vasemmanpuoleinen. Jos käytät. 
muovipommia, niin se! täytyy sijoit- 
taa aivan ylös ja laukaista silloin, 
kun sotilas nousee montustaan. 


MIINOITETTU 
VANKILEIRI 
Tämäleiri on täyni ämiinoja. Nou- 


dakaikkiesineetj ja jatkan matkaasi 
junalle. 





1. Noudaparisto ja käsikranaatit. 
2. Hae ohjukset ja ruoka. 





6. Etsi salainen si 
hiekkasäi it, jotka löytyvätalhaalta 
huoneesta, happipulloilla. 

7. Surmaavihollisetmonttuunsa», 
ohjuksella ja hyppää itse mont- 
tuun. 


MITÄ TEHDÄ MAANALLA: 

D Älä kulje vasempaan, jäätsiellä 
kiipeliin. 

vä Räjäytäitsellesiri tti oikealle. 

3. Nouseylöshissillä ja oletvalmis 
hyppäämään junaan. ; - 3 





JUNA 


Juna koostuu neljästä vaunusta, 
joissa on vaikeita huoneita sekä 
reittejä toisiin vaunuihin. Jos juna ei 
pysähdy, kun olet lyönyt pomon. olet 
"unohtanut pelastaa jonkun tai hakea 
jonkin esineen. 


ENSIMMÄISESSÄ VAUNUSSA: 

1sKäytä kulkukorttia 3 päästäksesi 
— kulkemaanovesta. 

2. Väistä vihollisia jaetene seuraa- 

vaan vaunuun. 


TOISESSA VAUNUSSA: 

1. Nouda paristo ja käsikranaatit. 
2. Kulje kolmannesta ovesta ja hae 
ampumatarvikkeita. 





KOLMANNESSA VAUNUSSA: 

1. Ensimmäisen oven takaa löydät 
röntgenlaitteen. Ota semukaan. 
2. Seuraavan oven saatauki vain 
kortilla 4: 


NELJÄNNESSÄ VAUNUSSA: 

1. Pelasta vangit ensimmäisen, oven 
takana. 

2. Etsi kulkukortti 4. 

3. Palaa takaisin kolmanteen vau- 
nuun ja kulje ovesta. 

4. Surmaa pomo. 

5. Nousepois junasta, niin tulet 
toiseen vankileiriin. 


POMON SURMAAMINEN: 
Kolmas pomo näyttää kaveriltasi 
+ John Turnerilta, mutta älä anna sen 
hämätäitseäsi. Sinun täytyy osua 
häneen 18 käsikranaatilla, ettähän 
kuolee. Pysyttele vasemmalla yl- 
ä ja liiku vasemmalle ja oikealle 
väistääksesi hänen hyökkäyksiään. 














TOINEN VANKILEIRI 


Tämä vankileiri on jaettu kolmeen 
sektoriin. Tehtäväsi on tuhota pans- 
sarivaunu, jokaliikkuu jollakin leirin 
kolkalla. 


ENSIMMÄISELLÄ SEKTORILLA: 
1. Hae muovipommit. 

2. Hae happisäiliöt. 

3. Pelastaensimmäinen vanki. 

4. Mene ylös vasemmalle ja räjäytä 
seinä. 

5. Mene oikealle ja räjäytä seinä. 

6. Nouda seinäkiikari. 

7. Pelasta toiset vangit. Nytsaat 
neljännen tähden. 

8. Nouda haulikko. 

9. Kulje ovesta seinäkiikarin oikealla 
puolella. E J 
10. Mene korkean seinän luona 
olevalle ovelle. 








2.Novd oukkomiinat. 

+3. Räjäytä hiekkasäkit kauimpana 
oikealla. 

4. Menehissilläkolmannelle sekto- 
rille. 


KOLMANNELLA SEKTORILLA:. 
1,Noudaammustarpeet: 

2. Nouda miinat. 

3. Räjäytä seinäpäästäksesiäärim- 
mäisenä vasemmalle olevalle ovel- 
le. 





4. Mene ovelle alhaalla vasemmal- 
la. 

5. Räjäytä hiekkasäkitja hyppää 
monttuun: 

6. Menehissillä ylös ja tuhoa pans- 
sarivaunu. 
7. Mene sillan päähän ja ovesta, niin 
saavut toiseen rakennukseen. 





NUJERRA POMO: 

Tä sä tarvita: n 18 miinaa. Tämäei 
ole mitenkään helppoa, mutta varo- 
vaisuudella j jarauhallisesti tästäkin 
selviää. 


syTAlsän. 
IST Ta VinN O 
OHVUINJOS = 

UN NIIN» 
OEUAAVASE) 
EÄJESsÄä Le: 
GTKÖ TÄHÄN 


MTT IIN. 2 


SA 
a LMAKOHTIIN. * 
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Voidakseen suojautua 
Marion kaltaista sankaria 
vastaan täytyy kuningas 
Koopalla olla kokonainen 
eläintarha apulaisia, 
joiden ainoa tehtävä on 
pysäyttää putkimiehet. 
Tässä on muutamia 
lempivastustajia. 





SHY GUY 

Nämä raukkamaiset kelmit SMB 2:n 
alamaailmasta ovat oikeastaan mel- 
kohentoisia. Vain silloin kun nämä 
tulevat niin sakeana joukkona, että 
niitä on vaikea välttää, on heistä 
isompaa harmia sankareillemme. 






WART 


Tämäilkeä hallitsija unimaailmasta 
muistuttaa melkoisesti kuningas 
Koopaa, muttaemme usko, ettähe 
ovat sukulaisia. Ehkä pääkonnien 
ominaisuuksiin vain aina kuuluu 
suuri koko, vihreä väri ja terävät 
syömähampaat. 


12 


GOOMBA 


Pikku Goomban sai aikaisemmin 
katoamaan pelkällä päälle hyp- 
päämisellä, mutta Super Mario 
Worldissa tarvitaan kaksi hyppyä 
ennen kuin Goomba antautuu. 


TRYCLYDE 


vatheolla todella vaarallisia 
Mariolle kolmen tultasylkevän 
päänsä kera. 


COBRAT 


Näillä luikureilla on 
kyky putkahtaa 
esiin ruukusta juuri 
silloin kuin Mario 
vähiten sitä odot- 
taa. Heidän pure- 
mansa eivät ole 
suoraan kuoletta- 
via, mutta on silti 
parasta vältti 
heitä. He viihtyvät 
parhaiten kuivissa 
olosuhteissa. 













Ellei Tryclyde olisi niin toivotto- 
man hölmö, voisi hän... äh, voisi- 





SNIFIT 


Nämä Shy Guyn sukulaiset ovat 
hiukan serkkujaan ikävämpiä, 
sillähe sylkevät ammuksia 
sankareidemme perään. 

Mutta Mario selviää näistäkin 
melko sulavasti. 





BIRDO 





Tämä esihistoriallinen otus, 
joka ei ole koskaan päässyt 
historiankirjaan, sylkee yllät- 
täen munia kohti sankariputki- 
miehiä. Mutta viisas sank: 
tietää, että muna 

pata kiinni ja heittää t: 

kohti Birdoa. Tämä ilki: 
monessa paikassa pelissä 
SMB2. 


MOUSER 


Tällä alituiseen hymyilevällä, 
aurinkolaseihin sonnustautu- 
neella jyrsijällä tuntuu olevan 
hirmuhauskaa. Hän heittää mie- 
luusti pommeja kohti sankaria, 
kun tämän reitti vain kulkee lähel- 
tä. Valitettavasti hän eikestä 
omaa lääkettään, joten hyvällä 
palautuksella Mario kerää pistei- 
tä jaraivaa tietään loppuotteluun. 





KING BOWSER 
KOOPA 


Tämä älytön, hullunkurinen, 
epätodellinen hirmuvaltiaslisko 
on tehnyt jälleen kavalia suunni- 
telmia Super Mario Worldissa. 
Pääaineksina hänen suuruuden- 
hullussa ohjelmassaan ovat 
maailmanherruus, orjuuttami- 
nen ja pastapanna.Tällä kertaa 
hän alistaa puolustuskyvyttö- 
inosaurusmaan valtaansa. 
Paitsi jos Brooklynin italialainen 








supertähti ehtii estää sen. 


























RIP VAN FISH 


Rip haluaa itse asiassa mielui- 
ten maata vedenpohjassa ja 
nukkua. Mutta jos Mario tulee 
liian lähelle häiritsemään, hän 


ärsyyntyy jaryhtyy hippasille. 


/ 
BOB-OMB 


Tällä pallomaisella pojulla on 
paljon sisällään. Noin 20 kiloa 
ruutia. Kun hän huomaa putki- 
miehen, on kuin jokin pettäisi 
hänen päässään ja hän räjähtää. 
Javiemukanaan kaiken lähi- 
etäisyydeltä. 


VASARAVELJEKSET 


Isoveli Vasara jähmettää vastaan- 
tulijan suurella, maata järisyttä- 
välläloikalla ja heittää sitten työ- 
kaluja eli moukareita ja vasaroita 
jokailmansuuntaan. Mutta oikea 
sankari pysyy liikkeessä ja tekee 
viisaasti, kun on ilmassa silloin 
kun Isoveli tömähtää alas lättä- 
jaloilleen. 


KOOPANUORISO 

Morton, Lemmy, Larry, Iggy, Wendy, 
Ludwig ja Roy ovat hulluimmat, 
möhlöimmät ja ilkeimmät jälkeläiset, 


mitäisäKoopaolisi voinut 
toivoa. Hän on kiitollinen si 
kukaan heistä sovi yhtä hyvin hirmu- 
valtiaaksi kuin hän itse. Me toisen 
JAA puolen kannattajat katsomme nuorta 
polvea hiukan suopeammin silmin. 





kolikkopeliä, joissa Mario on ollut 
mukana. Aloitamme luonnollisesti 
Donkey Kongista. 


EN 


(A 
Ci tarkastellaan lähemmin muutamaa 
0 
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Mikä on Marion ja Luigin sukunimi? Miksei prin- 
sessalla ole äitiä? Tuleeko Shadowgatelle jat- 
koa? Lähetä kysymyksesi Box Mariolle ja putki- 
mies vastaa, klubimestarien avustamana, par- 
haansa mukaan. Osoite on Nintendo-lehti, Box 
Mario, Särkiniementie 5C, 00210 HELSINKI. Voit 
esittää kysymyksen nimelläsi tai nimimerkillä. 


GB-PELEISTÄ 


Moi! 

1. Nintendo-lehdessä 4/92 sanoitte, että Game Bo- 
yllä on USAssa Track Meet-niminen urheilupeli. 
Milloin se tulee Suomeen? Mitä urheilulajeja siinä 
on? Voisitteko esitellä sen lehdessä, kun se tulee? 
2. Perustuuko Game Boyn Battletoads NES-peliin? 
3. Ammutaanko Game Boyn pelissä Top Gun toisia 
hävittäjiä vai millainen peli se on? 

Jäsen 080880 


Moi Jäsen! 

1. Track Meet ei ole vielä ehtinyt meille Suomeen, 
emmekä siis tiedä tarkkaan pelin sisältöä. Mutta 
jokin urheilupeli saadaan varmasti GameBoylle Suo- 
meenkin, ehkäpä mainio Track & Field. Koitetaan 
esitellä sitten, kun se on ajankohtaisempaa. 

2. GB:n Battletoads esitellään juuri tässä numeros- 
sa. Siinä on samat henkilöt, mutta erilainen juoni 
kuin NES-versiossa. 

3. Top Gun pohjautuu samannimiseen menestys- 
elokuvaan ja kyllä siinä käydään ilmataistelua tois- 
ten hävittäjien kanssa. 


Terve! 

1. Milloin Super Mario Land Il ilmestyy? 

2. Mistä voiostaa GB-kantolaukun? 

3. Millaisia GB-pelejä ovat The Hunt for Red Octo- 
ber ja Simpsons? 

4. Onko Duck Hunt vain ajanvietepeli? 

Jäsen 092999 


Morjens! 

1. Super Mario Land 2 oli CES-messuilla jo esitte- 
lyssä! Peli on siis valmis, mutta muutama kuukausi 
kuluu ennen kuin se saadaan Suomeen. 
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2. GB-kantolaukku löytyy valtuutetuilta Nintendo- 
myyjiltä. 

3. Red October tuli esiteltyä viime numerossa. Se 
perustuu elokuvaan Punaisen Lokakuun metsästys 
ja kyseessä on sukellusvenepeli. Simpsons on seik- 
kailupeli, jossa itse Bart Simpson pääsee sankarik- 
si. 

4. Duck Hunt on toki hyvää ajanvietettä, mutta 
kyseessä on myös taitopeli. 


SUPER-NES KIINNOSTAA 


Moicca, Box Mario! 

1. Haluaisin hyvätasoisen ja aika vaikean pelin, 
jossaon hyvä grafiikka. Suositelkaa jotain! 

2. Mitä Super Nintendo tulee maksamaan? 

3. Entä pelit samaan laitteeseen? 

4. Onko Super-NES todella niin hyvä, että se kan- 
nattaaostaa, vaikka omistaa jo normaali NESin? 

5. Tuleeko enää uutta Zelda-peliä normaaliin NE- 
Siin? 

Lehtenne on ylihyvä!! 

"Pimple" 


Moi Pimple ja kiitos kehuista! 

1. Battletoads on ainakin tällainen uutuus, kannat- 
taa tutustua. 

2. Super-NES on jo myynnissä ja se maksaa 1695,- 
pelin Super Mario World kanssa. 

3. Pelien hinta tulee olemaan noin 500 markkaa. 

4. Niin, ongelman ymmärtää. Super-NES on kyllä 
huippuhyvä, mutta eihän sen takia tarvitse toimivaa 
NES-yksikköä kokonaan hylätä, vai mitä? 

5. Zelda III, jota esitellään tässäkin numerossa, 
tulee syyskuussa Super-NESille, mutta eiköhän Nin- 
tendo tee vielä NES-seikkailunkin. 

Samoja asioita ovat kysyneet muuten monet lukijat. 


Aloha! 

1. Miksi toiset Nintendo-pelit ovat kalliimpia kuin 
toiset? 

2. Hakkaako Super Nintendo Sega Mega Driven? 
3. Mikä on Super Mario Worldin tavoite? 
"Hakkapeliitta" 


Hola! 

1. Uusimmat ja laajimmat pelit ovat hiukan kalliim- 
pia kuin vanhemmat. Ja tietysti joitakin pelejä, joita 
on unohtunut varastoon, voidaan myydä halvem- 
malla. 

2. Mitäs luulet? Kyllä Super-NES on kehitelty pitem- 
mälle kuin Mega Drive ja paljon on kiinni vielä siitä 
miten ominaisuuksia käytetään. Kumman pelejä 
luulisit kiinnostavammiksi? 

3. Mario on jälleen kutsumustyössään eli hän läh- 
tee kamppailuun Bowserin kelmilaumaa vastaan 
pelastaakseen lopulta Prinsessan ja Dinosaurus- 
maan. 


Heippa! 

1. Koska Mega Man IV ilmestyy Suomeen? 

2. Miksi Nintendo-lehti ei tule kotiini, vaikka olen 
sen jo kolmestitilannut? 

3. Tuleeko Super Mario World NES-keskusyksiköl- 
le? 

4. Tehdäänkö Flintstones myös GameBoylle? 

Pasi Rouhiainen, Espoo 


Hei, Pasi! 
1. Mega Man nelosen rantautumista Suomeen odo- 
tellaan kyllä jo, tarkkaa päivää ei tiedä. 





2. Onko näin voinut käydä? Nopeimmin selviät kun 
pyydät vanhempiasi soittamaan Semicin tilaajapal- 
veluun puh. 931- 141 900. Tilauksen voi myös 
lähettää osoitteeseen Nintendo-lehti, Kustannus Oy 
Semic, PL 317, 33101 TAMPERE. Tilaukseen pitää 
liittää sinun oma nimesi ja osoitteesi, sekä huolta- 
jan allekirjoitus vahvistukseksi, jos et ole täysi- 
ikäinen. 

3. Super Mario World on suunniteltu Super-NESille 
ja se on liian laaja peli edes mahtuakseen NES- 
yksikköön. NESille tulee varmasti myös uusi Mario- 
peli, kun maltat odotella jonkin aikaa. 

4. Flintstones on tulossa myös GB-versiona. 


Moi Nintendo! 

Lehtenne on terästä. Kysyisin pari asiaa: 

1. Milloin tulee Double Dragon 3? 

2. Tuleeko Turtles 3 ja 4 Suomeen ja milloin? 
Jäsen 086283 


Moi moi ja kiitoksia! 
1. Double Dragon 3 on luvassa ihan kohta. Se on 


ehkä jo kaupoissa! 

2. Turtles 3 on luvassa puolen vuoden sisään NES- 
pelinä. Turtles IV - Turtles in Time tulee Super 
Nintendolle pian sen jälkeen. 


TYTÖTASIALLA 


Moikka! 

1. Saisiko lehteen Mega Man-sarjakuvia? 

2. Milloin Battletoads tulee myyntiin? 

3. Kun tilasin Nintendo-lehden (se oli silloin vain 
lehtinen) en saanut klubikorttia! Miksi?! 

4. Tuleeko SMB5? 

5. Julkaisemanne kartta Super Mario Worldistä poikkeaa 
väreiltään suuresti oman pelini väreistä. Onko se 
painovirhe? 

Jenni Alanen, Karjaa 


Moi Jenni! 

1. Mega Manista uskoisi saavan mukavia sarjaku- 
via, mutta emme ole löytäneet! Koitetaan kertoa ja 
julkaistakin hetikun saamme sellaisia käsiimme. 

2. Battletoadsin pitäisi löytyä jo kaupoista. 

3. Voi kiukku. Siinä on tapahtunut lapsus, yritetään 
korjata tilanne mahdollisimman pian. Oletpa ollut 
muuten pitkään kuvioissa! 

4. Super Mario World on vielä ihan uusi, SM Land 2 
on tulossa hiljalleen GB:lle ja eiköhän sitten ole jo 
SMB vitosen vuoro. Mutta mitään valmista ei ole 
vielä syntynyt sen kanssa. 

5. Juu, tällaista sattuu välillä. Sinulla on ilmeisesti 
jostain muualta kuin Suomesta ostetut pelit ja vem- 
peleet, ja kyllä ne värit muuttuvat hiukan meidän 
painatuksessammekin. 


Hyvä Box Mario, 

1. Minulla on kertomastanne (5/92) Yoshi's Egg- 
pelistä GB-versio, mutta aina kun pääsen tasolle 6, 
menee peli alkuun. Missä vika? 

Peliesittelyissänne on parantamisen varaa; ehdin 
usein selvittää pelit ennen kuin lehdessä on esitte- 
lyt. Käsitys "vain pojat pelaavat" on minusta keski- 
aikainen. Olen 11-vuotias tyttö ja olen pelannut 2- 
vuotiaasta asti. Mitä mieltä te siellä toimituksessa 
olette? 

terv. Yoshi 


Terve Yoshi! 

No siinä tuli asiaa. Tottahan tytötkin pelaavat ja 
hyvä niin. Ja olet oikeassa myös siinä, että peliesit- 
telyt ovat välillä myöhässä. Mutta kai sinäkin aina 
joskus löydät niistä uusia tietoja, vaikka tunnut 
olevan todellinen Power Player? Se on selvä, ett- 
emme voi esitellä pelejä paljon ennen kuin saamme 
ne Suomessa myyntiin. Ja itse kysymykseen: 

1. Tämä Yoshi's Egg on hankala paikka, kun sitä- 
kään ei ole saatu vielä Suomeen. Onhan peli aito 


+ Nintendo-versio? Onko siinä vaikeampia tasoja, 


joilta löytyy sitten sitten lisää selvitettävää? Tämä 
on siis arvailua, ehkä asia selviää vielä... Mutta 
hauskoja peli-iltoja joka tapauksessa! 
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ENTERTAINMENT SYSTEM 


Kun lukijoillakin on ainakin kohta ikiomat 
Super Nintendot näpelöitävinä, lienee aiheellista 





SUPER TENNIS 


Päästäksesi New York Openiin ranking-ykkösenä sinun täytyy 


antaa vinkkejä ja vihjeitä tälle huippukoneelle. näppäillä seuraava koodi: 
Tässä on muutama koodi uutuuspeleihin. 
080CMVF RHRMSYY 
RHYHGX JOVYAYH 
AHROCA1 4065C6P ,. 
SUPER SOCCER DISSSRL MM = [22 





Koodit 8 ensimmäiseen otteluun: 






Ottelu2: 36352111 
Ottelu 3: 33732515 
Ottelu4: 17373116 
Ottelu 5: 16512715 
Ottelu6: 32554713 
Ottelu7: 12531712 
Ottelu 8: 36573316 





SUPER CASTLEVANIA IV 


Tässä on koodit ensimmäisille tasoille. Älä käytä mitään nimeä. 


SUPER R-TYPE 


Valitse rata: 

Kun näet aloituskuvan, paina kerran nappia R ja sitten ristiohjain- 
ta ylös 9 kertaa. Kuulet nyt äänimerkin, jos olet tehnyt oikein. 
Aloita peli ja p jä se sitten Start-napilla. Paina sitten R, A ja 
Select samanaikaisesti, niin näet pienen numeron aivan alhaalla 
vasemmalla. Painamalla ristiohjainta ylös tai alas voit muuttaa 
numeroa ja valita haluamasi radan. 01-07 ovat pelin seitsemän 
rataaja11-17 ovat samat radat, mutta vaikeammalla tasolla. 















Pyhävesi 
Pyhä vesi 





Kirves 
Pyhävesi 
Sydän 


F-ZERO 
Onko sinusta liian helppoa selvittää kaikki radat? Pääsetkö tasolle 
EXPERT? Sitten olet varmasti huomannut, että voit valita vaikeus- 
tason MASTER, kun olet selvittänyt koko EXPERT-tason. 


Pyhävesi 
Pyhävesi 
Pyhävesi 
Pyhävesi 








Pyhävesi 
Ca Kirves 

D1 Pyhä vesi 
Kirves 


"s mann vuan 
PROPTIKE 


+ WD» Tm (Amand 















Pyhä vesi 
B2 Pyhävesi 





KRM K KT KAI AKIIPALILEISSEEN 02 Pyhävesi 
ca Kirves 

DI Pyhävesi 
ja JIMI BELEHT Da NI 


imet vastaavat vaakasuoraa suuntaa ja numerot pysty. 
ja ruudun kaaviossa. 
Lisää koodeja ensi numerossa. 





Ja huomaat varmasti itsekin, että selviät helpommin kurveista, 
kun käytät nappeja Left ja Right kääntyessäsi mutkassa. 
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Capcom on nykyään yksi kaikkein suurimmista ja 
menestyvimmästä pelejä valmistavista yhtiöistä Nin- 
tendo-maailmassa. Kuinka kaikki alkoi ja minkälaisia 

i y on 90-luvulle? Capcomin Scott 
T. Smith antoi kesäkuussa Chicagon SCES-messuilla 
meille haastattelun. 








Kuten aina CES-messujen ai- 
kaan ovat Scott T. Smithin, 
titteliltään "markkinakoordinaat- 
tori”, päivät kiireisiä ja ympä- 
ripyöreitä. Mutta onnistuim- 
me saamaan pienen juttutuo- 
kion hänen kanssaan Capco- 
min ilmastoidulla (luojan kii- 
tos) osastolla. 


Nintendo-lehti: Kuinka kaikki 
alkoi? 

Scott: Japanin Capcom alkoi 
tuottaa kolikkoautomaatteja 80- 
luvun alussa ja siitä tuli nopeasti yksi menestyneimmistä 
yrityksistä alallaan. 


NL: Ja sitten tuli kuvaan Nintendo? 
Scott: Kyllä, vuoden 1985 tienoilla julkaisimme arka- 
disuosikin Ghosts'n Goblins NES-yksikölle. Se menestyi 
myös NES-muodossa ja jatkoimme NES-peleillä Gun 
Smoke ja Bionic Commando sekä useilla Disney-nimik- 
keillä. Nytolemme julkaisemassa kolikkopelin Street Fighter 
II Super NES-versiona, ja se on kyllä ihan omassa luokas- 
saan. Kaikkiaan olemme julkaisseet yli 40 NES- 
peliä. 


NL: Onko tullut epäonnistumisia? 

Scott: No joo, yksi nimike, California Raisins, oli 
ennakkomainonnassa, mutta emme julkaisseet 
sitä. Se ei tuntunut pärjäävän muille meidän 
peleille. 


NL: Onko korkeat laatuvaatimukset se salai- 
suus menestyksen takana? 

Scott: Kyllä, ainakin osaltaan. Kaikki pelien ke- 
hittely, niin kolikkokoneiden kuin videopelienkin 
osalta, tapahtuu Osakassa, Japanissa, missä 
meidän pääkonttorimme on. Emme osta pelejä tai hanki 
ideoita ulkopuolelta, vaan kaikki pelit ovatomien kehitteli- 
jöidemme alkuperäisideoita. 


NL: Ovatko ohjelmoijanne yhteistyössä kehitettäessä 
pelejä arkadi- ja videopelimuotoihin? 

Scott: Eivät itse asiassa. Nämä ovat kaksi täysin erillistä 
osastoa, jotka luovat uusia pelejä toiset kolikkokoneisiin 
ja toiset kotikäyttöön. Tosin idea otetaan usein arkadi- 
puolelta videopelikäyttöön, jos peli on ollut menestys 
pelihalleissa. 

Kaikkiaan työntekijöitä on noin 200 Osakan konttorissa ja 
noin 50 Santa Clarassa, Kaliforniassa. 

NL: Mitä yhtiöitä pidät tärkeimpinä kilpailijoinanne? 
Scott: Nintendo on suurin. Monet pitävät Konamia tär- 
keämpänä, mutta minusta suurin on itse Nintendo. Ko- 
namin pelit vaihtelevat liikaa tasoltaan. Sen lisäksi he 
panostavat paljon harvempiin ideoihin ja lisensseihin kuin 
Capcom. 


NL: Minkä konevalmistajien uskot menestyvän kilpai- 
lussa videopeliherruudesta? 
Scott: Ensinnäkin uskon, että käyttäjät hyötyvät tiukasta 


TTELUSSA CAPCOM 
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kamppailusta yhtiöiden välillä. Se pakottaa ennen kaik- 
kea parempaan tekniikkaan ja hauskempiin peleihin hal- 
vemmalla hinnalla. Minä uskon, että sellaiset yritykset 
kuin Atari, NEC, SNK ja muut pienemmät tulevat katoa- 
maan. Ehkeivät kuolemaan, mutta katoamaan suurilta 
markkinoilta. Sega ja Nintendo sen sijaan jatkavat kamp- 
pailua vielä monta vuotta. 


NL: Aiemmat keskinäiset kilpailijat tietoko- 
nerintamalla, Apple ja IBM, ovat ryhtyneet 
yhteistyöhön kilpaillakseen muita vastaan. 
Milloin Nintendo alkaa yhteistyön Segan 
kanssa? 

Scott: Sitä en usko koskaan tapahtuvan. Toi- 
saalta en usko, kuten jo mainitsin, ulkopuolista 
kilpailijaa löytyvän muutamaan vuoteen, ja toi- 
saalt: ole mitään erityistä syytä miksi saman 
pelin pitäisi toimia useammassa pelikoneessa. 





NL: Kertoisitko hiukan enemmän pelistä Street 
Fighterll? 

Scott: Mielelläni. Olemme melkoisen ylpeitä Capcomilla 
pelistä SF2 ja uskomme, että se on kaikkein paras peli, 
mitä kotikäyttöön on koskaan tehty. Nintendo itse ei ole 
ehkä samaa mieltä, mutta he käyttävät SF kakkosta 
ahkerasti SuperNES-kampanjoissaan. SF2 on pikkuinen 
tekninen ihme, jonka kehittelijämme saivat aikaan yrittä- 
essään luoda peliin sen oikean tuntuman kolikkopeliver- 
siosta. Se on ensimmäinen peli Super-NESille, joka käyt- 
tää koko 16 megabitin kapasiteettia. Että pelistä saisi 
todella kaiken irti, olemme kehittäneet erityisen joys- 
tickin, jossa on kuusi nappu- 
laa kaikille pelin hahmojen liik- 
keille. Ihan niin kuin kolikko- 
versiossa. Mutta tietysti peliä 
voi pelata myös ilman sitä. SF2 
tulee maksamaan USAssa noin 
75 dollaria. Erikoisjoystick tu- 
lee maksamaan noin 85 dolla- 
ria. Molemmat tulevat ulos 
USAssa syksyllä. 


NL: Onko teillä suunnitel- 
mia kehitellä pelejä Sega Mega 
Drivelle? 

Scott: Ei, ei ainakaan lähitulevaisuudessa ole suunnitel- 
mia. Meillä menee hyvin Nintendon kanssa. Uusi Super- 
NES antaa meille haastetta niin paljon kuin tarvitsemme. 
Sitä paitsi Nintendo ei ilahtuisi, jos ryhtyisimme siihen. 
Mutta olemme kerran myyneet lisenssin Segalle. Arkadi- 
pelistä MERCS myimme kotimaan oikeudet Segalle. 
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Kun vain saisimme 
En minä välitä jonkin viestin... että 
niinkään kivusta ja hän on kunnossa! 
(| tuskasta, Prinsessa, mutta 
tämä odottelu on ihan 


By Bill Vallely, Mark McClellan, Dan Danglo, Ken Lopez, P. Zorito, The Gradations 


Koita olla Mutta sen täytyy Y = Kolme 
innostumatta liikaa, olla täällä! En arvausta 
i voi elää, ellei se kuka laittaa 
ole täällä!!! ne takaisin 


järjestykseen 





Minä sain sinun tilaamasi 


lehden vahingossa! 


tunkeko 
kaikki apuun 
yhtä aikaa. 


Muistatko? Sinä kerroit 
tilaamastasi lehdestä... 


Irrota hikiset lihakoukkusi 
minun lehdestäni, Luigi! 


«.. Varsinkin, kun on ilmiselvää, 
että "Paronitar Siniverinen”, 
yläluokan iloinen ykkönen, 
on ainoa lehti, jota meidän 
sukupolvemme kannattaa 
lukeal! 
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Mario, me puhuimme 


Minä luovuin v 
tunti sitten. Muistatko? 


jo toivosta. 


— Miten kukaan voi 
innostua noin paljon 
Dirk Drainheadista...? 


Tässä! "Dirk 
Drainheadinseikkailut”!! 
Maailman ensimmäinen 
kovanyrkkinen sankari- 

putkimies! 


Minä muuten näin "Paronitar Siniverisen” uusimman 
numeron naapurimaan lehtipisteessä. Katsos, 
hain putket aukaisevaa vatsalääkettä, 
Maha-ankkaa... 


Jollei seuraava 
numero tule pian, 
se ei ehdi tälle 
sukupolvelle! 
Mi VOISITKO 
KÄYDÄ PUOLESTANI 
SIELLÄ?!! 


Valaisuolosuhteet eivät tyydytä minua. 
Täytyy valita juuri oikea paikka, että voi 
varmistaa täyden lukunautinnon. 





Kovin kilttiä, kun lähdet Hei prinsessa, haepas 
hakemaan lehteäni. i minulle vähän limpparia 
ja perunalastuja?! 
Olin oikeastaan 
ajatellut varata iltapäivän 
hammaslangan käyttöön. 


Kun olet siellä 
päin, niin tuopa 
minulle pullo 
Maha-ankkaa! 


Saat auttaa onnetonta veljeäsi Meidän täytyy mennä 
hakemaan ”Paronitar Siniverisen”. maailmaan 5-1! 
- JAN OU G > / + PI 


Minulle tulee 
plakkia... olen siitä -112 Helppo 
ihan varma. i dai! nakkil! 


Helppo nakki?! Oletko sekaisin?! /=* ä a Se oli Minua 
Se paikka on sotatantere! = ”bratwurstia.... hermostuttaa 
" ; vuri sitä, mistä 1 ka 
Dirk Drainhead ; piti ja 
eniten pitää! 


k M kankeus 
oman N 
X KOOPA-SALAMA 
K henkivakuutuksen/ 
1 Soitape"" mi 
NES 


Minä vain tarkoitan, 
että sain helpolla nakin | 
kun olin viimeksi 





a Ka ä Tulee mieleen "Dirk 
Näyttää samalta kuin Drainheadin” numero 
serkun luona viime 345. ”Tippuva hana 

j li RS 
jouluna! korjaa satoa”! 


”Jalostunut jo vuosia «n TN TRA 
TORNI Luotettavampi kuin yksikään 
putkitonkien viuhuessa... pulkenpohdistusaine:..” 


" . hänen turboahdettu putkimiehen apulaisensa on aina Hitto! Luulin hänen 
valmiina... sillä Dirk Drainhead on yön ritari, jonka vastuulla ovat kasvaneen tuosta jo ulos! 
kuningaskuntien tukkeumat ja hajulukot!!” Mario, varo vähän! 








No, jos sinulla Niin?! Entäs 
olisi Dirk Drainheadin keski-ikäinen Dirk 
säkenöivät refleksit... N Drainhead? 


oisit Olen muuten kuullut, ei 

S vuri hypi voi tehdä hyvä: 

yguyn p 

A Kelmi, tiedätkö mitään 

rauhaisaa paikkaa, johon voi 
vetäytyä lukemaan?! 


Anna minulle 
hetki aikaa 


Katsokaa 
kynsien kiiltoa! 


Olenko muuten maininnut loppumattomasta energiasta, J Okei, vaikeat Kuten Dirk 


jonka Dirk Drainhead saa syttymään myös karkeissa, mutta 


aikat ovat takana. | Drainhead 
hyväsydämisissä putkimiesystävissään? N 


Nyt on vuorossa se sanoisi 
helppo nakki 4 


Sattuuko sekin? 
Minusta voisit syödä 
vähemmän pastaa?! 


Okei? 





AAAAAAUUUSHHI!!! Haa! Pateettinen 
putkimies ei pärjää 
ninja-koulutukselle. 


A Tf tulee miseen noa 
UV maisia", ulkevat robotit Galaksilta 8, jotka 
NÄR //| | kuokkivat Dirkin yllätyskekkereillä. 


i ' Mikä mellakka siitä tuli...! 
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Mario, olenko kertonut 
ennen, että teet minut 
kaheliksi? 


Hieno homma! Dirk 
saa veljensä myös 
hermostumaan! 


Hal Kuka 
kehtaa uhmata Dirk 
Drainheadin hengen- 
heimolaisia? 


Onneksi lehti ilmestyy vain 
neljästi vuodessa. 


Meidän koulu- 
tuksessa ei puhuttu 
mitään amatöörien 

putkitongeista!!!! 


Hei, yksi hammas heiluu! Mikä 
on omavastuu Koopa-Salaman 
sairausvakuutuksessa? 


Onneksi niitä 
tulee vain neljä 
vuodessa. 


Otetaan tauko 
todellisuutta... sinun taka- 
nasi on yksi Shyguy!! 





Minä keksin vihdoin hyvän hiljaisen 
lukupaikan sinulle... piraijakasvien 
luona maailmassa 5 


Mutta ne 


! SYN niitä 
A tulipallojaan.... 


Sitä paitsi siellä on meluisaa, 
asvit nurisevat jostain koko ajan... 


Minä aion) Entäslaava-altaat 


Tulinko sanoneeksi, että 
olisin helposti voinut ostaa 
prinsessan lehden jo eilen? 


Niin, mutta mitä En tiedä haluanko 
sitten, Mario? pistää henkeni alttiiksi 
typerän lehden vuoksi!! 


Minulla on hyvä ehdotus: Y Sehän on Koopan — Y 


ottaa ritolat. tasolla 4-12 Muuten, mutta maailma 7-2. linnake! 
5 ihoni kuoriutuu 


ja HAT sulaa... $ UE 
ja pahinta : N 
kaikista, lehteni ENT M (Gacaagh! 
voi turmeltua! : 
: E ! ö 


Niin, mutta 


Vi 





Olen tullut siihen «.. olen aina vihannut 
tulokseen, että... Dirk Drainheadia. 


«. kuten kaikki Hei, hyvännäköinen. 
muutkin ihmiset! Eikös me tavattu peukaloruuvinäyttelyssä Jo 
Koopa-messuilla viime vuonna? 


Minä vihaan häntä, kuningas vihaa häntä, 
prinsessa pitää häntä typeränä ja me kaikki 
halveksimme sinua, koska sinä luet sitä lehteä! 


Kuule, Luigi. 
Sano suoraan vain 
mitä ajattelet. 





Se lehtipiste on ihan tämän 
oven takana!! 


| 
VL YJTA 


Minä en lähde Mieti vähän. kumpi 
ii ! i n ieti vähän, kumpi on 
Minun lohien. Se ilman lehteä! tärkeämpi? Se typerä lehti 


on KATEISSA!!!! vai henkesi?! 


Jos me häviämme, niin hävitään tyylillä, 
ihan kuten Dirk Drainhead tekisi 


ksi] PSN 5 





Kai sinä olet 
oikeassa. Jätetään se Dirk 
Drainhead-lehti. 


Sanoiko Mario "Dirk Jumangek, ja uusin 


Drainhead”?! numero!!! 


Vihdoi 


odottamatonta tervettä 














Odota, minä saan sen! Ihan totta! 
Ihan pieni hetki! Käyn hakemassa sen!! 


än juuri oikean 
lukupaikan, kunhan 

Älä työnn: saan sen!! 

hiukset menee 

ihan sekaisin! 





Miten niin myitte juuri "Paronitar Siniverisen” Hei, tämä "Dirk Drainheadin” 


jimei ? 
MAIMEISen numeron s numero 658 on revennyt. 
Saako sen puoleen hintaan? 







Joo, Koopa osti 
koko nipun pehmikkeeksi 
Birdon häkkiin. 
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Ennakkosilmäys on palsta, jolla Nintendo-lehti tulee etukäteen kertomaan tulossa 
olevista peleistä, yhdestä kullekin yksikölle. Valinnat riippuvat, paitsi luonnollisesti 
pelien tasosta, myös siitä mihin peleihin ehdimme tutustua. Peleistä emme tiedä ihan 
tarkkaa julkaisupäivää Suomessa, mutta ainakin USAssa nämä kiintoisat uutuudet ovat 


Jo markkinoilla. 


ENNAKKOSILMÄYS 


Mega man 4 - NES 


Nimi: Mega Man 4 
Yhtiö: Capcom 
Pelityyppi: Seikkailu 


Sen jälkeen kun en- 
simmäinen Mega Man 
julkaistiin vuonna 1988, "s 
tämä sankari on nous- 

sut suureen suosioon koko Nintendo-maailmassa. Capcom 
on tuottanut aika nopeasti myös jatko-osia, ja nyt 
ollaan jo järjestysnumerossa 4. USAssa osat ovat 
ilmestyneet niin vikkelään, että peräkkäiset sarjan pelit 
ovat yhtä aikaa kärkilistoilla. Tämä uusin on jo julkaistu 
sekä Japanissa että USAssa, joten se tuntui hyvältä 
valinnalta uudelle palstallemme. 

Valmistaudu siis uusimpaan ja parhaaseen Mega Man- 
seikkailuun. Tällä kertaa pitää osata yhdistää edellisis- 
sä osissa oppimasi siihen uuteen, mitä nelosella on 
tarjottavana. Saat myös oppia hiukan lisää historiaa 
Mega Manin taustasta. Ihan niin kuin ennenkin, sinun 
pitää selvittää 8 robottipomoa ja saada haltuusi heidän 
aseensa, ennen kuin voit käydä kamppailuun ilkeää 
tohtoria vastaan. Tällä kertaa hän ei tosin ole hullu tri 
Wily, vaan pääkonna on nyt tri Cossack. Mega Man on 
saanut myös uuden mekaanisen apulaisen nimeltä 
Fliptop. Tämä kätkeytyy vastustajien joukkoon ja an- 
taa sinulle energiaa ja lisäelämiä silloin, kun niitä 
kipeimmin tarvitset. Mega Manin seikkailut muuttuvat 
aina vain hauskemmiksi joka osassa ja nelonen on 
tähän mennessä paras ja mielenkiintoisin hänen seik- 
kailuistaan. Osaa viisi malttaa tuskin odottaa. 








Nimi: The Legend 

of the Mystical Ninja 
Yhtiö: Konami 
Pelityyppi: Seikkailu 





Rauhallisessa Horo- 
Horon valtakunnassa 
on tapahtunut jotain kamalaa. Prinsessa Yuki on kid- 
napattu ja sinun tehtäväsi on pelastaa hänet. Sinä olet 


Kid Ying ja voit halutessasi ottaa kaverisi tohtori Yan- 
gin mukaan seikkailuun. Teidän täytyy voittaa viholli- 
setja kerätä aseet, joita ilman tehtävää ei voi suorittaa. 
Käyttäen ninjataitojasi sekä magiaa sinun täytyy tais- 
tella tiesi läpi kymmenen tason, jotka ovat täynnään 
lohikäärmeitä ja muita kaameita hirviöitä. Pelissä on 
lisäksi 16 "houkutusta", joissa voit pelata muun muas- 
sa pelejä Gradius, Blades of Steel ja Break Out. Kau- 
poista voit ostaa pizzaa saadaksesi energiaa, sandaa- 
lit voidaksesi juosta nopeammin ja olkihattuja, jotka 
suojaavat viholliselta. 


Tämä peli ja Castlevania IV ovat Konamin parhaat 
SuperNESille suunnitellut pelit. Ja tässä voi pelata 
kaksi yhtäaikaa, mikä lisää pelin hauskuutta. Hieno 
grafiikka ja hyvä ääni sekä mahtava haaste tekevät 
yhdessä tästä huippupelin. 


Nimi: Battletoads 
Yhtiö: Tradewest 
Pelityyppi: Toiminta 


Turtlesien pahimmat kil- 
pailijat ovat täällä taas, 
nyt Game Boyn versio- 
na. Paha kuningatar ja 
hänen apulaisensa ovat jälleen vauhdissa ja taistelu- 
rupikonnien pitäisi pystyä nujertamaan heidät. Mutta 
koska Rash ja Pimple ovat kuningattaren vankeina, 
täytyy Zitzin yksin taistella tiensä läpi yhdeksän hanka- 
lan radan. Asetelma on siis toisenlainen kuin NES- 
pelissä. 





Battletoads NES-versiona on yksi ihan parhaista kes- 
kusyksikköpeleistä ja tämä Game Boy-seikkailu on 
ihan yhtä onnistunut. Alku muistuttaa sammakoiden 
ensimmäistä seikkailua, mutta pian huomaa, että ky- 
seessä on aivan eri peli. Ihan niin kuin NES-versiokin, 
kyseessä on melkoisen haastava peli. Mutta se on vain 
hieno juttu, ettei hyvä peli ratkea yhdessä päivässä. 
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Super Mario Bros. 
Huippusalainen rata 


Se löytyi! Monien lukijoiden auttamana olemme 
selvittäneet tämän hankalan tempun. Kiitoksia kir- 
jeistä! Tähän maailmaan pääsee siis radan 1-2 
lopussa (warppi-alueen luota). Marion täytyy olla 
suuri, kun hän tulee putken luokse. Putken yläpuo- 
lelta täytyy rikkoa toiseksi ja kolmanneksi viimei- 
nen tiili. Liiku sitten edestakaisin niin, että saat 
ruudun liikkumaan hitaasti eteenpäin. Kun näet 
warppihuoneen, sinun pitää hypätä oikealle. Nyt 
liu'ut seinän läpi huoneeseen. Mene heti putkesta 
alas ja tulet uintimaailmaan -1 


Star Wars (NES) 


Obi-Wan Kenobin avulla voit herättää Han Solon 
ja prinsessa Leian henkiin, jos he ovat päässeet 
kuolemaan. Valitse vain Obi-Wan, kun Han Solo 
tai Leia kuolee, niin he ovat taas eläviä. Temppu 
toimii kuusi kertaa ja sinun on täytynyt ensin 
ampua saalissäteet. 

Perja Anu, Vaasa 


Turtles II - The Arcade Game (NES) 


Kun pelaat tätä kaksinpelinä, saatte molemmat täy- 
den energian samasta pizzasta. Molempien täytyy 
vain mennä täsmälleen samaan kohtaan ja ottaa 
sitten pizza samaan aikaan. 

Ville, Kuopio 


Bubble Bobble (GB) 


Saimme lukijaltamme kaikki koodit peliin 
Bubble Bobble. Julkaisemmenenyt 
peräkkäisissä numeroissa, 20 koodia kerralla. 


Rata: Koodi: : Koodi: 
VLL1 HLL1 
VGL1 HGL1 
KLL1 ZLL1 
KGL1 ZGL1 
WLL1 GLL1 
WGL1 GGL1 
JLL1 1LL1 
JGL1 1GL1 
XLL1 FLL1 
XGL1 FGL1 


— O0N On ps ON + 


Solomon's Club (GB) 
Koodit pelin toiselle tasolle: 


Huone1 TZ8888 Huone6 ?ZVJY888 
Huone2 OZVJB888 Huone7 CZVBY888 
Huone3 GZVJD888 Huone8 GOZYDY888 
Huone4 8ZVJH888 Huone9 4ZYHY888 
Huone5 ?ZVIS888 Huone 10 KZYSY888 





Puzznic (NES) 


Tässä on 20 koodia pelin myöhemmille tasoille: 


J7JL 

JZCW 
3L5B JBRV 
3TFS JM73 


35BC 6-2 
6-3 
6-4 
6-5 
3WLL 6-6 J52C 
6-7 
6-8 
6-9 
6-1 


3FM7 


108 ISOGnPON 


31ITW 
3/WV 
3P13 
JJV7 
JCPB 
JR35 


o 
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KAHTKMKAHMNNT 
Oranfraranä- 


Ja 20 koodia 
jatkoa viime numeroon Gravnic-radoille: 


F51C 
LLVB 


F1CW 4-2 
FVRV 4-3 
FP73 4-4 LTPS5 
F3ZC 4-5 LW3L 
FJB7 4-6 L1W 

4-7 

4-8 

4-9 

4-1 


FCMB LVCV 
FR55 LPR3 
F7FL L37C 
FZLW 0 LJZ7 
FBTV 
FMW3 


o 


3-1 
3-2 
3-3 
3-4 
3-5 
3-6 
3-7 
3-8 
3-9 
3-1 
4-1 


Super Mario Bros. 3 


Tulet maailmassa 7 pikkulinnaan, jossa 
on paljon muureja, eikä yhtään vihollis- 
ta. Siellä tulet kohtaan, jossa on kaksi 
harmaata muuria, joita ei voi rikkoa. 
Kulje neljän muurin verran eteenpäin 

ja riko siellä olevat kaksi muuria. 
Ylämuurista tulee Pow ja kaikki siellä 
olevat muurit muuttuvat kolikoiksi. 

Voit kerätä 99 elämää kolikoista. 
Harmaille muureille ilmestyy salaovi. 
Kunkuljet salaovesta, 
saattanukipuvun. 


Petri Kytösaho, Ypäjä 


Adventure Island 2 


Saat valita itse saaren, kun näppäilet tämän 
koodin heti alkuruudun aikana: oikea, vasen, 
oikea, vasen, A,B,A,B 


Markus Saranpää, Vantaa 


Castlevania Adventure (GB) 


Radalla kaksi voit kiivetä alas oikeanpuoleisen 
liaanin kohdalla huoneessa sillan jälkeen. Seu- 
raavassa huoneessa otat vasemman liaanin. Nyt 
tulet rappusille, jossa näet silmiä. Asetu alim- 
malle rappuselle ja iske kohti silmiä, kun ne ovat 
kolmannella rappusella. Siihen tulee reikä, josta 
pääset alas ja tulet huoneeseen, jossa on monia 
yllätyksiä. 

Jaska ja Keksa 


KIHTTITIIT ASR 


Mega Man (GB) 


Koodi Dr. Wilyn radalle on 
AZ, A3,B4,C2,C3 


Megamies Helsingistä 


Muutama koodi: 
Rata1 1111 
Rata2 3375 
Rata3 1681 
Rata4 1122 


Markku Ruuskanen, 
Turku 
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Kirjoita Pro's Corneriiin, kun Joudut jumiin jos- 
sakin pelissä, etkä tiedä mitä tehdä. Nintendo- 
klubin mestarit vastaavat kysymyksiisi. Pidä 
mielessä, että vastaus tulee lehteen vasta muu- 
taman kuukauden päästä, joten yritä ensin itse 
tosissasi. Osoite on Pro's Corner, Nintendo- 
lehti, Särkiniementie 5 C, 00210 HELSINKI. 


Bart Simpsons Escapefrom 
Camp Deadly (GB) 


Kun Bart kiipeää puuhun toisen järven luona, hän 
tulee huoneeseen. Huoneen päässä on lattiassa 
reikä. Miten reiän ohi pääsee? 

Lisaja Homer, Pori 


Reiän ohi ei tarvitse mennä lainkaan. Kun saat 
lyötyä Blindside Billin hyökkäämällä takaapäin hä- 


166 b) NM (otto) 





nen kimppuunsa, saat Lisan pelastettua. Voit sit- 
ten palatatakaisin samaa reittiä kuin tulitkin. 


Metroid (NES) 


Miksi neuvomanne koodi ------ ----- A eikäy? 
Antti Meronen, 34430 Kekkonen 


Juu, pikku väärinkäsitys. Koodion seuraava: JUSTIN 
BAILEY ------ ----- A. Koitapatällä uudestaan. 
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Rygar (NES) 


Mitenkä puumaailmassa voi selvittää vastaan 
tulevan hirviön? 
"Kuolenaina" 





Hyppää hirviön ampumien kolmen laukauksen yli 
ja kuljo eteenpäin. Jysäytä hirviötä niin monta 
kertaa kuin ehdit ennen kuin hän ampuu taas. 
Toista tämä noin 30 kertaa, niin otus alkaa luovut- 
taa. Kun tulette seinän luokse, sinun pitää hypätä 
hänen ylitseen selvitäksesi. Paikka on kyllä han- 
kala. 


Solar Jetman (NES) 


Haluaisin parhaan koodin. 
Jaakko Yli-Käppilä, Muurame 


Tässäolisi aikalujakoodi: DHGDOLNBTLNB. 


Super Marlo Bros. 3 (NES) 





Miten pääsen kahdeksannen maailman viimeisen 
linnakkeen läpi? Tarvitaanko siinä joku reitti? 
Luigi-fani ja Larry Koopa 


; Linnakkeessa on näkymättömiä ovia, avaa ne niin 


pääset kulkemaan. 


The Simpsons (NES) 





Mitä magneetilla voi tehdä 1. maailmassa ja missä 
sitä voi käyttää? 


Monet lukijat ovat kysyneet tätä. Magneettia ei voi 
käyttää 1. maailmassa, mutta huvipuistossa siitä 
on hyötyä. Sen avulla voi saada melkoisen potin 
rahapeleistä. 


NIMENVAIHTO NIMENVAIHTO NIMENVAIHTO = 






Taasonaika testata teidän tietojanne 
Nintendo-maailmasta. 


Monet pelikasetit varsinkin NES-keskusyksi- 
kölle kulkevat USAssa ihan eri nimellä kuin 
millä ne julkaistaan täällä Suomessa. Toiset 
nimet muuttuvat vain vähän. Esimerkiksi Nin- 
ja Turtles on meillä Hero Turtles. Toiset nimet 
muuttuvat ihan kokonaan. Nyt me haluamme 
tietää mitkä seuraavista Suomen pelikaseteista 
ovat USAssa aivan erinimisiä. Kuulostaako vai- 
kealta? Ei kai Power Playerille! 


1. PROBOTECTOR 
2. XEVIOUS 

3. BLUESHADOW 

4. PUZZNIC 

5. SHADOWMWARRIORS 
6. WILLOW 

7. ROBOCOP 


THE LEGEND OF, 


FW S n 





Kirjoita ylös niiden pelien numerot, jotka ovat 
kulkeneet eri nimellä USAssa. Amerikkalaisia 
nimiä ei sentään tarvitse tietää. Kirjoita vasta- 
uksesi postikortille ja lähetä kortti osoitteella 
”NIMIKILPAILU”,Nintendo-lehti, Särkiniementie 
5 C, 00210 HELSINKI. Vastauksen pitää olla 
perillälokakuun loppuun mennessä. 


Käytä siis postikorttia ja muista tuo ”NIMI- 
KILPAILU” ettei vastaus huku muun postin 
joukkoon. Äläkä vaan unohda nimeäsi ja 
osoitettasi kortista! 


Ensimmäisen palkinnon voittaja ar- 
votaan oikein vastanneiden jou- 
kosta. Hän voittaa siistuliterän pelin 


ZELDA III SuperNES-yksikköön. 
Lisäksi arvomme muiden kesken 
viisi hienoa julistetta. 
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NINTENDO-LEHDEN 





SEURAAVA NUMERO ILMESTYY 


MARRASKUUN ALUSSA! 






n Ma CD 






Snake's Revenge 
Special 


LOLO3-NINTENDO- 
KILPAILUN 
(Nintendo-lehti 5/92) 
VOITTAJA 
eliensimmäinen 
ratkaisija oli 


Johannes S. Kantele, 
Espoo 


Hän voitti 
haluamansa 
pelikasetin. 


pelit!! 


Jos oletlehden tilaaja, saat lisäksi liitteessä 
muun muassa Zelda lll -esittelyn jatkon. 





NUMEROKILPAILUN 
(NL 5/92) 
OIKEA VASTAUS OLI: 
3210 


Kilpailun voittajat: 
liro Sievänen, Lahti 
Teemu Sandström, 
Helsinki 
Hanne Rantala, 
Hamari 


Kukin voitti Flintstone- 
pelikasetin. 





PILIPALIPILOTIT HUIMISSA 


SEIKKAILUISSA ! —— ca 
| PIIPAUPILOTIT PILPAUPILOTIT PILPALP" 24 


Toimintaa, jännitystä ja huimia seikkailuja 

j omien Pilipalipilottien seurassa. 
ilkkaassa Kelponiemen satamakaupungissa 

Lento-Pulju Oy:n huippulentäjä Baloo yhdessä 

kekseliäiden apureidensa kanssa taistelee 

ilmaherruutta tavoittelevaa Rosvo-Rudolf 

Don Karnagea vastaan. 

Lähde sinäkin mukaan seikkailuun. 


Gu 

















KAI KAAKKURI 






W — REBEKKA 
KANKIMAKI 


SUPERPILOTTI 
BALOO 








Tulossa myös Nintendo pelinä. 
Pilipalipilotit ovat saaneet lentäjä-ässä Baloon johdolla tehtäväkseen 
kuljettaa kahdeksan lastia rahtitavaraa. Rosvo-Rudolf Don Karnage 
tekee joukkoineen kaikkensa estääkseen lastien perillepääsyn. 
Baloo seikkailee lentokone Ilmarin ja apureidensa kanssa muun 
muassa pilvissä, viidakossa ja sademetsissä.Don Karnagen lisäksi 
häntä vaanivat alligaattorit, intiaanit ym. viholliset. 
Varaudu sinäkin auttamaan Pilipalipilotteja lastien 
perillekuljettamiseksi. Peli ilmestyy syyskuussa. 


Fhnente Oy 


Maahantuoja: Funente oy, Särkiniementie 5, 00210 Helsinki, Puh. 90-670455 








